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&~ ITU'nun Gelenegi
Robotigin Geleceqi
AlgoLAB Kategori Kurallar:

Gorev Tanimi
4 1. Bu kategoride yarismacilar, MATLAB tabanli problemleri en verimli algoritma
ile cozmeye caligirlar.
Basari1 Kriterleri

4 2. Bu kategoride basgar: kriteri, en az 3 problemi en az 1 degerlendirme testinden
gececek sekilde ¢ozmektir.

Yarisma Gereksinimleri
4 3. Yarismacilar bireysel veya ekip halinde yarismaya katilabilir. Bir ekip, en fazla 2

kisiden olusabilir.

% 4. Yanigmacilarimn MATLAB (6grenci) lisansina sahip olmalar1 gerekmemektedir.
Sadece ticretsiz olarak acilabilen bir MathWorks hesabina sahip olmalar1 yeterli
olacaktir.

4 5. Yarigmacilardan, yarigma giini bilgisayarlarim1 yanlarinda getirmeleri beklenir.
Bir ekip icin bir bilgisayar yeterlidir.

Yarigsma

4 6. Yarisma, MATLAB Grader ortaminda diizenlenecektir. Yarigmacilarim MATLAB
Grader ortamina aligmalar: ve yarigma formatina hazirlanmalar i¢in, yarigmadan
1 ay 6nce bir hazirlik kiti gonderilecektir. Bunun yanmda, ITURO’24 - AlgoLAB
kategorisinde sorulan problemlerin ¢oziildiigi bir video serisi, yakinda ITURO nun
YouTube hesabindan paylagilacaktir.

4 7. Yarigmacilarin amaci, kolaydan zora siralanmig 5 MATLAB problemi ¢ozmektir.

4 8. Yarigmacilarin tiim problemleri ¢ozmek i¢in toplamda 4 saat stireleri bulunmak-
tadir.

4 9. Hakemlerin igsaretiyle belirlenen stireden geri sayim baglar.
4 10. Yarismacilar yapay zeka diginda internetten yararlanabilirler.

4 11. Yarigmacilarin yarigma esnasinda yapay zekadan(ChatGPT vb.) yardim almalar:
yasaktir.Bu durum hakemler tarafindan tespit edildiginde yarigmaci/takim diskali-
fiye ediliceketir.

4 12. Yarigmacilar, 6zel ihtiyaglarini gidermek i¢in hakemlerle iletigime ge¢melidirler.
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https://www.youtube.com/@ITURobotOlympics
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4 13. Problemler, asagida belirtildigi gibi kolaydan zora dogru agirhklandirilr:
a. Problem-1: %5

b. Problem-2: %10
c. Problem-3: %20
d. Problem-4: %25

e. Problem-5: %40

4 14. Her problem i¢in yazilan algoritma, agagida belirtilen kriterlere ve agirhiklara gore
puanlandirilir:

a. Kriter-1 (%65): Probleme 6zel olarak hazirlanmig degerlendirme testleri

b. Kriter-2 (%35): Yazilan algoritmanin boyutu

4 15. Yarismacilarin bir problemden aldiklar: toplam puan, kriterlerden aldiklar: puan-
lar ve kriterlerin agirliklar: iizerinden 6zel bir yontemle hesaplanacaktir. Yazilan
algoritmanin boyutu ne kadar kiiciik olursa, ikinci kriterden alinan puan o kadar
yiiksek olacaktir.
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